Descrierea C1P a Bibliotecii Nationale a Romaniei
TRENTIL, NICOLAS
Escape game : in ghearele mafiei / Nicolas Trenti ; trad. din lb.
franceéza de-Aurelid Uti¢i~- Blcuresti : RAO Distributie, 2019
ISBN 978-606-006-279-0
L. Ulici, Aurelia (trad.)
793.7

RAO DISTRIBUTIE

Str. Bargaului nr. 9 - 11, sect. 1, Bucuresti, Romania
www.raobooks.com

WWW.T40.10

Escape Game, Dans les griffes de la mafia
© Larousse 2019

Director: Carine Girac-Marinier
Director editorial: Antoine Caron
Director artistic: Uli Meindl
Conceptia graficia: Sophie Rivoire
Grafica: Philippine Bonnin
Mustratii de: Guillaume Boutanox
Productie: Marlene Delbeken

Toate drepturile rezervate

© RAO Distributie, 2019
Pentru versiunea in limba romana

2019
ISBN 978-606-006-279-0
Toate drepturile de reproducere si reprezentare integrald si partiala,

prin orice mijloace existente, a nomenclaturti sau/si a textelor apartin
Editorului si sunt strict interzise.

LoGAPL GANL

In ghearele
mafiei

Nicolas Trenti

Traducere din limba franceza
Aurelia Ulici

]

()



DUSIUNES

In ghearele mafiei

SALA $1- BIROUL
LUl JON GRAVEDONE




In ghearele mafiei
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Biroul lui don Gravedone

Foarte repede, te ridici i incepi sd explorezi camera in care
te-ai trezit, in ciutarea unei cai de iesire.

O privire rapida ti-e de ajuns ca si intelegi ci te afli in biroul
lui don Gravedone. In mod normal, ai fi jubilat la gandul
cd ai acces in aceste locuri: cu siguranti, camera trebuie si
fie plind de dovezi care sd permitd incriminarea nagului. Dar
astdzi nu conteaza, pentru salvarea ta trebuie si faci totul ca
sd scapi cit mai repede cu putinta.

Biroul nu are nicio fereastrd, singura iesire posibili este, se
pare, usa prin care mafiotii au pardsit inciperea. Cat mai
discret posibil, incerci s apesi manerul. Degeaba! Usa este
incuiata. $1elimpede de ce e incuiata: pe perete, chiar alituri,
este fixat un dispozitiv care seamini cu un mecanism de
recunoastere vocald [I3: numai vocea lui don Gravedone
poate si deschidi usa...

Continui sd examinezi incéperea: tot ce se poate spune este
ci aceasta este decoratd cét se poate de sumar. Intr-un colt al
incaperii, 0 mobili de birou [ din lemn masiv si un fotoliu
inca@pator din piele servesc probabil mafiotului pentru rezol-
varea afacerilor lui. Totul este aranjat cu mare atentie.

Fard indoiala, ai avea nevoie de mai mult timp ca sd scoto-
cesti prin mobild si sertare, in speranta ci vei gisi ceva

interesant.

O bibliotecd mare (M, plina cu carti vechi, ocupa un perete
intreg. Si acolo ar fi, fara indoiald, nevoie de o0 examinare
aprofundatd, dar un amanunt iti atrage atentia: pe parchet, in
apropierea rafturilor, observi niste zgarieturi fine, in arc de
cerc. Oare e posibil ca biblioteca sa ascunda ceva? Ar trebui
sd afli despre ce este vorba!

[nainte de a-ti continua explorarea, iti controlezi buzunarele:
gangsterii ti-au luat aproape tot! Evident, va trebui si pui
cruce aparatului de fotografiat, telefonului mobil §i armei.
Dar haidamacii dia duri au uitat si scotoceascd buzunarele
interioare ale jachetei! Valorosul tiu paspartu [ iti va fi cu
siguranti foarte util ca sd evadezi de aici. Ti-au mai ramas un
carnet si un stilou care iti vor permite sa iei notife in timpul
aventurii.

De altfel, incepi si inregistrezi obiectele pe care le ai la
dispozitie. Va fi absolut obligatoriu sa ai o eviden{a zilnica,
pe misurd ce faci descoperiri, i sd notezi toate informatiile
importante, pentru a fi sigur cé nu uiti nimic.
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NOTE

OBIECTE — Verificd dacd biblioteca din birou ascunde ceva.
[E Mecanism de recunoastere vocald — Descoperd cum sd descui usa biroului protejatd de
. mecanismul de recunoastere vocald.
EI'] Birou
Biblioteca
P E Paspartu
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Dacaé este prima ta aventurd si ai nevoie de putin ajutor la
inceput, citeste paginile urmatoare, care iti vor calduzi primii
pasi.

Daci esti deja familiarizat cu rutina jocului, iar regulile nu
mai au secrete pentru tine, poti siri peste introducere si poti
deja incepe jocul!

Primii pasi.

Acum, pentru ci ai examinat camera, va trebui si gisesti
repede o modalitate de a iesi de aici. Iti amintesti ¢4 ai obser-
vat niste semne ciudate pe dusumea, langi biblioteci. Poate
ar trebui sa Incerci sd o misti, ca sd verifici dacd nu cumva
ascunde o iesire secreti.

Asadar, combini actiunea [l (a deplasa) cu obiectul bibli-
otecd (M. Vei obtine cuvéntul-cod DEAM], pe care il cauti in
Decodor. Cuvantul-cod IAH5] te trimite la combinatia 8630.

Consulti atunci codul 8630 in capitolul Decriptéri, care iti
indici:

-» 0630

Tragi din toate puterile de un capat al bibliotecii pentru a

incerca s-o faci sa se roteasca, dar mobila nu se clinteste. Cu
toate astea, rdamdai convins cd intuitia ta este cea corecti!

Evident, nu este suficient. O examinare (actiunca M) mai
aprofundata a bibliotecii va duce poate catre o pistd.
Cuvantul-cod corespunde combinatiei 1028, pe care o
cauti in Decriptéari:

-+ 1020
L

Impunitoarea bibliotecd din birou are probabil mai mult de
un metru cincizeci latime si doi metri indltime. Rafturile sunt
pline de cirti vechi despre istoria criminalitifii §i romane
politiste din seria neagrd. O enciclopedie care ocupd raftul
din mijloc iti atrage atentia intr-un mod special:

De fiecare datd cind misti unul dintre cele noud volume,
auzi zgomotul unui mecanism. Incerci mai multe combina-
tii, fard succes. Categoric, trebuie sa pui in migcare diferitele
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volume intr-o0 ordine precisa. Cand vei gisi codul de 4 cifre
care corespunde cartilor ce trebuie deplasate, cauta direct in
codul corespunzator. Dar in situatia de fata e inutil sa insisti,
cu sigurantd iti lipseste cel putin un element pentru a gasi
combinatia potrivita.

Raméne sa gasesti aceasta faimoasa combinatic!

Gdsirea altor obiecte

Oare o cercetare aprofundata a biroului ti-ar putea dezvalui
indicii pretioase? Examinezi () biroul . in Decodor,
AT te trimite la codul 2656:

> 2650

Biroul lui don Gravedone este 0 mobild masiva, din stejar
maro-inchis, aflat in perfecta ordine. Suprafata biroului este
goald, cu exceptia unui set de birou din piele neagri, o lampa
retro de birou, din alama, §i un borcénas care contine stilo-
uri si un creion [, Montantii biroului sunt dotati cu citeva
casete goale, din picate. Doar un sertar de dedesubt iti
atrage atentia.

Descrierea biroului te ajutd sd adaugi in inventarul tdu doui
noi obiecte, care vor juca cu siguran{d un rol important in
acest joc. Deci, poti sa inregistrezi in carnet sertarul (Bl si

creionul [,

jArd sa stai pe gAnduri, incerci sd deschizi ([X) sertarul
(combinatia 4588 in Decodor, apoi in Decriptiri):

4508

Sertarul biroului este incuiat cu cheia. In zadar ai incercat
sa-1 fortezi. Este imposibil de deschis; broasca rezista.

Incepi sd actionezi

A venit momentul sa scoti din buzunar paspartuul magic si
si-1 introduci in broasca sertarului ca sé incerci sa-1 deschizi.
Folosesti deci paspartuul @3 in sertarul B, Cuvantul-cod
AR obtinut te trimite la codul 3738:

- 3138

Incearcd sa deschizi sertarul folosind paspartuul. Bazandu-te
pe experienta ta in materie de spart broaste, stii ca va trebui
sd suprapui exact doud chei pentru a reproduce amprenta
broastei si astfel sa descui sertarul.
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Paspartuul tau contine urmatoarele chei:

Amprenta broastei pare a avea forma aceasta:

Consultad codul corespunzator sumei inscrise pe cele doua
chet care trebute suprapuse si vei afla daca ai dat dovada de
suficientd indemanare ca sa deschizi sertarul.

In acest moment, nu poti conta decat pe simful tau de obser-
vatie si pe perspicacitate pentru a rezolva enigma si a conti-
nua jocul...

t:xamineaza obiectele pe care le ai, combiné-le si nu uita ci
poti in orice clipa sa ceri indicii combinand actiunea [H] cu
codul obiectului asupra céruia ai ramas blocat.

Succes mai departe!

Atentie! Nu da pagina inainte de a #f invitat sd desco-
peri sala S]2]



